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Gniazda i ztgcza Tactonom Reader
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micro-HDMI Power jack

Zdj. Zdjecie przedstawia porty znajdujgce sie z tytu Tactonom Reader
Od lewej na zdjeciu znajdujg sie:

e Port mikro HDMI,

e gniazdo zasilania.

Lewa strona Tactonom Reader



USB-A 3,5 mm headphone jack

Zdj. Zdjecie przedstawia lewg strone czytnika Tactonom Reader
Od lewej na zdjeciu znajdujg sie:
e Port USB-A,

e gniazdo stuchawkowe mini jack 3,5 mm.

Uwaga wstepna

Gratulujemy zakupu nowego czytnika Tactonom Reader. Zespét firmy Inventivio
opracowat to urzgdzenie w celu zapewnienia osobom niewidomym tatwiejszego dostepu
do Swiata grafiki. Skupiamy sie na niezaleznym dostepie, intuicyjnym uzytkowaniu i
intrygujgcej interakcji. Czekamy na sugestie i opinie.

Przed rozpoczeciem pracy

Przed pierwszym uzyciem czytnika Tactonom Reader nalezy uwaznie przeczytaé
podrecznik uzytkownika. Aktualne podreczniki uzytkownika w jezykach: niemieckim,
angielskim, portugalskim, dunskim i francuskim sg dostepne w cyfrowym formacie po
zeskanowaniu kodu QR znajdujgcego sie na nastepnej stronie tego podrecznika. Ten
sam kod QR znajduje sie rowniez po lewej stronie podstawy ramienia kamery Tactonom
Reader.



Rys. Kod QR do pobrania najnowszych wersji podrecznikow uzytkownika Tactonom
Reader

Ostrzezenia

1.

8.

9.

By delikatnie opusci¢ ramie kamery, nalezy ostroznie zwolni¢ mechanizm
blokujgcy. Uwaga: W przypadku modeli wyposazonych w przycisk z tytu
podstawy kamery, nalezy go wcisngc przed ztozeniem ramienia, a drugg reka
delikatnie opusci¢ ramie kamery.

Ramie kamery nalezy opuszczac po kazdym zakonczeniu pracy i przed kazdag
zmiang uzytkownika.

Podczas korzystania z czytnika Tactonom nie nalezy wykonywa¢ gwattownych
ruchow gorng czescig ciata, w przeciwnym razie istnieje ryzyko uderzenia w
gtowice kamery.

Zanim uzytkownik usigdzie przed urzgdzeniem Tactonom Reader ramie kamery
powinno zosta¢ opuszczone.

Przednia cze$¢ czytnika Tactonom Reader powinna znajdowac sie w odlegtosci
co najmniej 10 centymetrow od krawedzi stotu, przy ktérym siedzi uzytkownik.

Czytnika Tactonom Reader nie wolno umieszczaé w poblizu okien. Zadne
zewnetrzne zrédta swiatta nie powinny rzucaé cienia na powierzchnie roboczg
czytnika.

Czytnik Tactonom Reader nie powinien by¢ uzywany w srodowiskach o silnym
czerwonym zabarwieniu swiatta, poniewaz moze to mie¢ wptyw na
rozpoznawanie potozenia palcow na powierzchni roboczej.

Czytnik Tactonom Reader jest przeznaczony wytgcznie do uzytku wewnatrz
zamknietych pomieszczen.

Czytnik Tactonom Reader musi by¢ ustawiony wszystkimi nézkami na rownej,
stabilnej, suchej i antyposlizgowej powierzchni.

10.Czytnik Tactonom Reader mozna transportowac wytgcznie ze ztozonym

ramieniem kamery.

11.Nigdy nie przenos$, nie podnos ani nie transportuj czytnika Tactonom Reader

chwytajgc za ramie kamery.

12.Podczas przenoszenia czytnika Tactonom Reader nalezy zawsze trzymac¢ go

obiema rekami.

13.Czytnik Tactonom Reader mozna czysci¢ wytgcznie suchymi Sciereczkami.
14.Obiektyw kamery czytnika Tactonom Reader nalezy delikatnie czysci¢ w

regularnych odstepach czasu suchg sciereczkg z mikrofibry.



15.Czytnik Tactonom Reader moze by¢ uzywany wytgcznie z dostarczonym
zasilaczem. W przypadku jego utraty nalezy uzywac wytgcznie zasilacza
zatwierdzonego przez producenta. W tym celu nalezy skontaktowac sie z
dystrybutorem urzgdzenia lub z dziatem obstugi klienta.

16.Podczas wczytywania nowej grafiki nalezy trzymac rece i wszelkie przedmioty z
dala od powierzchni roboczej, w przeciwnym razie grafika nie zostanie poprawnie
wczytana.

17.Czytnik Tactonom nalezy chroni¢ przed ogniem i bezposrednim dziataniem
Swiatta stonecznego.

18.Wszelkiego rodzaju ptyny nalezy przechowywac z dala od czytnika Tactonom
Reader. Jesli do wnetrza czytnika dostanie sie wilgo¢, nalezy natychmiast
odtgczy¢ go od zrodta zasilania. Pod zadnym pozorem nie wolno ponownie
podfgczac urzadzenia do zrodta zasilania. Nie mozna go uzywac. Nalezy
skontaktowac sie z dystrybutorem urzgdzenia lub z dziatem obstugi klienta.

19. Gtosnosc¢ urzgdzenia nie moze by¢ sztucznie wzmacniana.

1. Wprowadzenie

Czytnik Tactonom Reader umozliwia osobom niewidomym i niedowidzgcym zrozumienie
wypukitych informaciji graficznych w prosty i interesujgcy sposob. Osigga sie to poprzez
objasnianie wypuktych struktur dotykowych za pomocg informaciji audio. Objasnienia te
odnoszg sie do elementu grafiki, ktory uzytkownik wyczuwa opuszkiem palca. Z
technicznego punktu widzenia informacje sg odczytywane precyzyjnie dla dotknietego
palcem punktu na grafice. Potozenie palcéw okresla sie z niezwykig precyzjg dzieki
systemowi analizy obrazu ze zintegrowanej kamery. Jesli do dotknietego palcem punktu
na grafice zostata przypisana informacja audio, to jest ona odtwarzana. Otwiera to
szeroki zakres mozliwych zastosowan Tactonom Reader wymienionych ponizej:

e Edukacja: W edukacji przedszkolnej, w szkole i na studiach, na lekcjach, do
odrabiania prac domowych i do samodzielnego utrwalania wiedzy.

e Mobilnos¢: Plany otoczenia, plany pieter i plany sieci.

e Wigczanie: Dostep do szerokiego zakresu informaciji graficznych.
e Rehabilitacja: Wsparcie w poznawaniu swiata dotyku.

e Gry: Dostep do wszelkiego rodzaju gier interaktywnych.

Tactonom Reader tgczy tresci wypukte (taktylne) z precyzyjnymi objasnieniami audio. W
tym celu specjalnie przygotowane materiaty audio-taktylne sg umieszczane na
powierzchni roboczej czytnika Tactonom Reader. Dodatkowe tresci audio zapisane w
chmurze sg wczytywane za pomocg kodu QR zamieszczonego na materiatach.
Warunkiem wstepnym pracy z czytnikiem Tactonom Reader jest posiadanie materiatéw
utworzonych specjalnie dla czytnika Tactonom Reader. Obstugiwane sg nastepujgce
typy dokumentéw:



e Papier peczniejgcy.
e Wydruk brajlowski.
e Wydruki 3D.
e Termoforma.

Do przygotowania tych typodw materiatbw wymagana jest odpowiednia technologia
wyjsciowa, np.:

e Drukarka laserowa i wygrzewarka do papieru peczniejgcego.
e Drukarka brajlowska do drukowania brajlem.
e Drukarka 3D do wydruku modeli 3D.
e Prasa termoformujgca do folii termicznych.
Alternatywnie grafiki audio-taktylne mozna uzyskac na stronie:
www.tactonom.com/en/tactonom-shop
lub od innych dostawcow tego typu ustug, np.:
https://share.problind.org/app/list

Do automatycznego odczytu grafiki audio-taktylnej wymagane jest potgczenie z
internetem za pomocg sieci WLAN lub LAN. (Adapter LAN jest dostepny osobno w
naszym sklepie internetowym). Takie grafiki sg tworzone przy uzyciu standardowych
komputeréw PC z dostepem do internetu.

2. Pierwsze kroki
2.1 Wymagania dotyczgce miejsca pracy

Czytnik Tactonom Reader nalezy umiesci¢ wszystkimi né6zkami na réwnej, stabilnej,
suchej, poziomej i antyposlizgowej powierzchni. Ramie kamery czytnika Tactonom
Reader powinno by¢ opuszczone, zanim usigdzie sie przed urzgdzeniem. By unikngé
btedow w rozpoznawaniu potozenia palcow, czytnika Tactonom Reader nie nalezy
umieszczac¢ w poblizu okien. Nalezy zadbac o to, by zadne zewnetrzne zrédta swiatta
nie rzucaty cienia na powierzchnie roboczg urzgdzenia. Ponadto nalezy unikac
srodowisk, w ktorych wystepuje czerwony odcien swiatta. Przednia czes¢ czytnika
Tactonom Reader powinna znajdowac sie w odlegtosci co najmniej 10 centymetrow od
krawedzi stotu, przy ktdérym siedzi uzytkownik. Urzgdzenie jest przeznaczone wytgcznie
do uzytku w pomieszczeniach.



2.2. Podnoszenie i opuszczanie ramienia kamery

Przed rozpoczeciem korzystania z czytnika Tactonom Reader nalezy podnies¢ ramie
kamery, by mogta ona zarejestrowac catg powierzchnie roboczg. Podczas podnoszenia
ramienia kamery czytnik Tactonom Reader musi by¢ wytgczony. By podnie$S¢ ramie
kamery, delikatnie unies je do gory, az zatrzasnie sie na swoim miejscu. Nastgpi to pod
katem okoto 70 stopni. Po zablokowaniu sie ramienia na swoim miejscu ustyszysz
wyrazny dzwiek klikniecia. Ramie kamery zostanie zamocowane pod okreslonym katem
do podstawy kamery. By je opusci¢, odblokuj je, delikatnie pociggajgc w dot. Podczas
opuszczania ramienia nalezy amortyzowaé jego opadanie na powierzchnie za pomocg
dtoni. Gdy ramie kamery znajdzie sie w dolnej pozyciji, ustyszysz dzwigk klikniecia.
Ramie kamery musi by¢ opuszczone po kazdym uzyciu i przed kazdg zmiang
uzytkownika, by zapobiec jego przypadkowemu uszkodzeniu.

Podczas korzystania z czytnika Tactonom Reader nalezy unika¢ wykonywania
gwattownych lub silnych ruchow kotyszgcych goérng czescig ciata, poniewaz moze to
spowodowac kontakt z gtowicg kamery lub jej odtgczenie od mocowania.

Uwaga: Jesli z tylu podstawy kamery znajduje sie okragty, zielony przycisk, przed
opuszczeniem ramienia kamery nalezy wcisng¢ go jedng rekg. Nastepnie drugg reka
poprowadzi¢ ramie kamery w gore lub w dot.

Wazne: Pozycja kamery ma decydujgce znaczenie dla prawidtowego funkcjonowania
czytnika Tactonom Reader. Dlatego nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z ramieniem kamery
podczas jego sktadania i rozktadania.

Podczas uzytkowania nalezy powstrzymywac sie od przesuwania ramienia kamery i
upewnic sie, ze jest ono bezpiecznie zablokowane w goérnej pozycji. Nigdy nie nalezy
transportowac ani podnosi¢ czytnika Tactonom Reader chwytajgc za ramie kamery.

2.3 Podtaczanie do zrédta zasilania

By moc korzystac z czytnika Tactonom Reader, musi on by¢ podtgczony do zrodta
zasilania. Gniazdo zasilania czytnika Tactonom Reader znajduje sie z tytu, po lewej
stronie, w zagtebieniu obudowy. Urzgdzenie moze by¢ uzywane wytgcznie z
dostarczonym zasilaczem. Mozna zamowi¢ zapasowy zasilacz u dystrybutora
urzgdzenia lub na stronie producenta:

www.tactonom.com/en/tactonom-shop

W przypadku zagubienia lub uszkodzenia zasilacza nalezy uzywac wytgcznie zasilacza
wyraznie zatwierdzonego przez producenta. W tym celu nalezy skontaktowac sie z
dystrybutorem urzgdzenia lub z dziatem obstugi klienta. Kabel zasilacza nie moze by¢
rozciggniety w powietrzu w taki sposob, by istniato ryzyko jego zaczepienia. Przed
odtgczeniem od zrodta zasilania Tactonom Reader musi by¢ zawsze wytgczony, w
przeciwnym razie moze dojs¢ do uszkodzenia elektroniki urzgdzenia. Czytnik Tactonom
wylgcza sie za pomocg opcji menu “Wytgcz”. Po wytgczeniu urzgdzenia nalezy
odczekadé co najmniej 2 minuty przed odtgczeniem zasilania od sieci. Pomys$ine
wytgczenie mozna rozpoznac po cichym dzwieku klikniecia.
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2.4. Pierwsze uruchomienie

Przed pierwszym uzyciem czytnika Tactonom Reader roztéz ramie kamery i umies¢
grafike audio-taktylng odpowiednio przygotowang dla czytnika Tactonom Reader na
jego powierzchni roboczej. W tym celu nalezy odblokowac listwe zaciskowg znajdujgca
sie po prawej stronie, delikatnie jg naciskajgc i wsungc¢ grafike pod listwe zaciskowa.
Nastepnie wyréwnaj grafike do przedniej krawedzi i upewnij sie, ze grafika nie wystaje
poza zaden z bokow powierzchni roboczej. Po wyrownaniu docisnij listwe zaciskowq i
nacisnij duzy, okragty przycisk po lewej stronie klawiatury (przycisk Enter). Podczas
uruchamiania czytnika Tactonom Reader nalezy usung¢ rece i wszelkie przedmioty z
powierzchni roboczej. Kamera wymaga niczym nieprzestonietego widoku kodu QR (u
gory po prawej stronie grafiki) i czterech znacznikow znajdujgcych sie w czterech rogach
grafiki. Jesli znaczniki i/lub kod QR nie zostang rozpoznane, urzgdzenie poinformuje o
tym fakcie. W takim przypadku nalezy ponownie wyréwnac grafike i wezytac jg za
pomocg menu “Nowa strona”. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale
7. Gdy tylko czytnik Tactonom Reader wczyta tytut i opis grafiki, system jest gotowy do
pracy. Jesli urzadzenie nie wczyta grafiki, system zgtosi ten fakt.

2.5 taczenie z Internetem
2.5.1 Laczenie z siecig Wi-Fi (WLAN)

By wczyta¢ nowg grafike, wymagane jest potgczenie z siecig Wi-Fi, poniewaz Tactonom
Reader tgczy informacje taktylne z zawartos$cig cyfrowa, ktéra poczagtkowo zapisana jest
w chmurze. By uzyskac dostep do Internetu, urzgdzenie wymaga nazwy sieci Wi-Fi i
powigzanego hasta. Mozna to skonfigurowaé w nastepujgcy sposob:

e Utworz nowy plik tekstowy na komputerze PC, wybierajgc kodowanie UTF-8 i
nazwij go “wifi.txt”. W tym celu najlepiej uzy¢ programu “Notatnik” w systemie
Windows lub “TextEdit” w systemie Mac. Kodowanie jest domysinie ustawione na
UTF-8. Mozna je zmieni¢ w oknie dialogowym “Zapisz jako” w starszych wersjach
systemu Windows. Na komputerach Mac tekst musi zosta¢ przekonwertowany na
zwykty tekst w menu “Format”.

e W pierwszym wierszu pliku wpisz nazwe sieci Wi-Fi, z ktérg Tactonom Reader
ma sie potgczy¢. Sprawdz czy nazwa jest poprawnie napisana i zwrd¢ uwage na
wielkie i mate litery.

e W drugim wierszu wpisz hasto sieci WLAN. Upewnij sie, ze hasto jest prawidtowe
| poprawnie wpisane.

e Zapisz ten plik w katalogu gtéwnym pamieci USB.

e WIi6z pamie¢ USB do gniazda USB czytnika Tactonom. Znajduje sie ono z tytu,
po lewej stronie urzadzenia.

e Teraz przejdz do menu gtbwnego, nastepnie do ustawien. W ustawieniach
“System” mozna zatadowac¢ konfiguracje WiFi z pamieci USB, w pozycji menu o
tej samej nazwie.
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e Wylgcz czytnik Tactonom Reader korzystajgc z opcji menu gtéwnego. Po
wytgczeniu mozna usungc pamie¢ USB.

e Przy nastepnym wiaczeniu urzgdzenia system zostanie potgczony z okreslong
siecig Wi-Fi.
2.5.2 Laczenie z siecig LAN

By podtgczy¢ czytnik Tactonom Reader do Internetu za posrednictwem potgczenia LAN,
wymagany jest oryginalny adapter LAN. Mozna go zamowié na stronie:

www.tactonom.com/en/tactonom-shop

e Podtgcz adapter LAN do gniazda USB znajdujgcego sie po lewej stronie, z tytu
Tactonom Reader.

e Podtgcz adapter za pomoca kabla LAN.

e Upewnij sie, ze drugi koniec kabla LAN jest podtgczony do aktywnego gniazda
LAN.

e Czytnik Tactonom Reader jest teraz podtgczony do Internetu za posrednictwem
sieci LAN.

Pofgczenie LAN jest zdecydowanie zalecane dla sieci z obstugg r6znorodnych metod
uwierzytelniania (EAP, Extensible Authentication Protocol). Dotyczy to rowniez sieci
Eduroam. Eduroam jest ogélnoswiatowym systemem dostepu do sieci bezprzewodowej
dla spotecznosci naukowo-akademickie;.

Plik tekstowy powinien wyglada¢ nastepujgco:

Rys. Zrzut ekranu z plikiem tekstowym

Uwaga: Jesli sie¢ WLAN korzysta z protokotu Extensible Authentication Protocol (EAP),
konfiguracja przez administratora systemu jest obowigzkowa. W przypadku tego typu
sieci zalecamy korzystanie z karty LAN certyfikowanej dla czytnika Tactonom Reader.
Umozliwi to natychmiastowe rozpoczecie pracy z urzgdzeniem Tactonom Reader.
Adapter LAN mozna naby¢ od producenta. Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie:

www.tactonom.com/en/support-wlan
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2.6 Import grafiki przez USB

Grafike mozna réwniez importowac korzystajgc z pamieci zewnetrznej podtgczonej do
portu USB. W tym celu nalezy klikng¢ zgdang grafike w bazie danych “Share” w
Internecie pod adresem:

www.share.problind.org

i pobrac jg wybierajgc przycisk “Zapisz jako archiwum”. Pobrane archiwum musi by¢é
zapisane w katalogu gtownym pamieci USB. By zaimportowac¢ grafike, wt6z pamie¢ USB
do gniazda USB z tytu, po lewej stronie czytnika Tactonom Reader. Nastepnie przejdz
do menu Ustawienia, po czym Ogolne i wybierz “Wczytaj pliki graficzne z USB”. Po
potwierdzeniu urzadzenie przeniesie wszystkie pliki graficzne z pamieci USB do pamieci
wewnetrznej Tactonom Reader. Po wykonaniu tej czynnos$ci mozna rozpoczgé prace z
przygotowang grafika.

2.7 Wyjscie audio

Domyslinie informacje audio sg odtwarzane przez wbudowany gtosnik. Gtosnos¢ audio
mozna regulowa¢ w menu “Ustawienia” lub za pomocg przycisku “P3”. Wiecej informaciji
na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale 3.7. Po lewej stronie czytnika Tactonom
znajduje sie gniazdo jack 3,5 mm do podtgczenia stuchawek. Po podfgczeniu stuchawek
(brak w zestawie), informacje audio sg odtwarzane wytgcznie przez stuchawki.
Powoduje to wytgczenie gtosnika. Wyjecie wtyczki z gniazda jack spowoduje ponowng
aktywacje gtosnika. Gtosnos¢ stuchawek mozna zmieni¢ za pomocg przycisku “P3”, jak
opisano powyzej. Gtosnos¢ systemu nie moze by¢ sztucznie wzmacniana przez
podtgczanie zewnetrznych wzmacniaczy audio.

2.8 Dodatkowe uwagi

e Powierzchnia robocza czytnika Tactonom Reader jest wykonana z foliowanego
metalu.

e Na powierzchni roboczej czytnika Tactonom Reader mozna umieszczac
wytgcznie specjalnie przygotowane grafiki audio-taktylne. Inne przedmioty, takie
jak dtugopisy, kubki lub podobne rzeczy bedg utrudnia¢ rozpoznawanie grafiki.

e Czytnik Tactonom Reader nalezy chroni¢ przed wszelkiego rodzaju ptynami.

¢ Nie wolno otwiera¢ ani demontowac¢ czytnika Tactonom Reader. Otwarcie
urzgdzenia spowoduje utrate gwarancji. Jesli czytnik Tactonom Reader nie dziata
prawidtowo, nalezy wykonac¢ wszystkie instrukcje wymienione w rozdziale
“Rozwigzywanie probleméw”. Jesli urzgdzenie nadal nie dziata prawidtowo,
trzeba skontaktowac sie z dystrybutorem lub z dziatem obstugi klienta producenta
czytnika.

e Krotkie nacisniecie przycisku “Enter” domysinie potwierdza wczytanie danych.
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e Nacisniecie i przytrzymanie przycisku “Enter” przez 5 sekund lub dtuzej powoduje
natychmiastowe wytgczenie urzgdzenia. Funkcja ta powinna by¢ uzywana
wytacznie w sytuacjach awaryjnych. Prawidtowe wytgczenie musi by¢ zawsze
wykonywane za pomocg opcji w menu “Wytgcz”.

e W wersji 2.4 lub wyzszej, ktorg mozna rozpoznac po braku przycisku z tytu
podstawy kamery, czytnik Tactonom Reader zostanie prawidtowo wytgczony po
nacisnieciu i przytrzymaniu klawisza “Enter” przez dtuzszy czas.

3. Ukfad przyciskéw urzgdzenia Tactonom Reader

P1

Menu Enter

P2

Back Forward P3

Rys. Uktad przyciskéw czytnika Tactonom Reader z ich objasnieniami

Od strony lewej do prawej na powyzszym rysunku znajdujg sie przyciski Menu, Wstecz,
Enter, Dalej i klawisze programowe od P1 do P3.

3.1. Przycisk Menu

Ten przycisk stuzy do otwierania menu gtéwnego i wracania z podmenu do menu
nadrzednego.

3.2. Przycisk Wstecz

Przycisk stuzgcy do nawigacji wstecz w aktualnie wybranym menu.

3.3. Przycisk Enter

Przycisk potwierdzajgcy wybor polecenia w menu. Domyslinie uruchamia funkcje “Wykryj
potozenie palca” na powierzchni roboczej.

3.4 Przycisk Dalej

Przycisk stuzgcy do nawigacji do przodu w aktualnie wybranym menu.
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3.5 Przycisk P1

Przycisk ten moze by¢ uzywany do wstrzymywania i wznawiania odtwarzania dzwieku.

3.6 Przycisk P2

Przycisk ten stuzy do przetgczania miedzy funkcjami “Odtwarzaj tylko tytuty” i “Odtwarzaj
tytuty i opisy”.

3.7 Przycisk P3

Ten przycisk prowadzi bezposrednio do menu “Gtosnos¢”. Gtosnos¢ mozna regulowaé
za pomocg przyciskow nawigacyjnych “Dalej” i “Wstecz”. Ustawiona gto$nosc jest
zapisywana przez potwierdzenie przyciskiem Enter. (Tu bedzie tabelka z doktadnym
opisem funkcji widocznych na powyzszym schemacie).

4. Struktura menu Tactonom Reader

Ponizej znajduje sie schemat struktury menu. Wyjasnia on hierarchie pozioméw menu.
Struktura menu Tactonom Reader.

Rys. Struktura menu Tactonom Reader

Pierwszy poziom menu:
e Wykryj potozenie palca,

e Eksploruj,
e Przejdz do,
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Interakcja,
Rozpocznij quiz,
Nowa strona,
Zamknij,

Podmenu ustawien,
Powtorz,

Méw opis.

Drugi poziom menu, Podmenu ustawien:

Gtos$nosc,

Podmenu strony,
Podmenu ogdline,
Podmenu systemowe,
Konserwacja.

Trzeci poziom Podmenu strony:

Zapowiadaj tytuty i opisy,
Zapowiadaj tylko tytuty,
Zapowiadaj tylko opisy,
Opis strony moéwionej,
Tytut strony méwione;j.

Trzeci poziom podmenu Ogodlne:

Jezyk,

Wczytaj pliki graficzne z USB,
Usun pliki tymczasowe,

Tryb stuchawek.

Trzeci poziom podmenu System:

Sprawdz aktualizacje,

Informacje o wersiji,

Sprawdz potgczenie Wi-Fi,

Odczytaj konfiguracje sieci bezprzewodowej z USB,
Aktualizuj pliki jezykowe.

Trzeci poziom podmenu Konserwacja:

Wykorzystanie zasobdw,

Informacije,

Przetgcz balans bieli,

Przetgcz kompensacje podswietlenia,
Przechwy¢ wideo.
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5. Obstuga

5.1. Przygotowanie

Umiesc grafike audio-taktylng na powierzchni roboczej urzgdzenia. Zamocuj grafike za
pomocg urzgdzenia zaciskowego, znajdujgcego sie na tylnej krawedzi powierzchni
roboczej i obejmujgcego caty obszar roboczy. Upewnij sie, ze grafika nie wystaje z
bokow i jest wyrownana do przedniej krawedzi powierzchni roboczej. Grafiki nie mogg
wystawac poza powierzchnie roboczg czytnika Tactonom Reader, poniewaz nie bedg
poprawnie wykrywane przez kamere. Grafiki mniejsze niz powierzchnia robocza muszg
by¢ odpowiednio wysrodkowane. Upewnij sie, ze kamera ma niczym nieprzestonigty
widok na dokumenty. W tym celu nalezy catkowicie zdjg¢ rece i inne przedmioty z
powierzchni roboczej urzgdzenia.

Upewnij sie, ze czytnik Tactonom Reader jest podtgczony do sieci WLAN (Wi-Fi) lub
LAN, co zapewnia dostep do Internetu. Alternatywnie mozna wczyta¢ grafike za pomocg
pamieci USB, jak opisano w punkcie 2.6. Nalezy réwniez upewnic sie, ze czytnik
Tactonom Reader jest podtgczony do zrédta zasilania. Urzgdzenie wkgczamy naciskajgc
duzy, okragty przycisk po lewej stronie klawiatury (przycisk Enter).

Wigczy sie wéwczas oswietlenie LED kamery, a Tactonom Reader wigczy sie, emitujgc
sygnat dzwiekowy. Moze to potrwac okoto minuty. Nastepnie kamera zeskanuje kod QR
i cztery znaczniki umieszczone na grafice. Moze to potrwac kilka sekund. Po
zidentyfikowaniu kodu QR i znacznikow Tactonom Reader odczyta tytut grafiki. Jesl
Tactonom Reader wys$wietli komunikat o btedzie, moze to by¢ spowodowane
nastepujgcymi przyczynami:

nieprawidtowym pozycjonowaniem grafiki,
nieodpowiednimi warunkami oswietleniowymi,
zakrytymi znacznikami,

brakiem kodu QR lub nieznanym kodem QR,
nieprawidtowym ustawieniem ramienia kamery,
brakiem dostepu do Internetu.

W tej sytuacji nalezy zapoznac sie z komunikatami o btedach (Rozdziat 7).

5.2. Rozpoznawanie potozenia palcow na powierzchni roboczej

Rozpoznawanie potozenia palcow jest mozliwe tylko wtedy, gdy uzytkownik siedzi przed
urzgdzeniem i ktadzie dtonie na powierzchni roboczej, od jej przodu. Potozenie palcéw
nie jest poprawnie rozpoznawane, jesli uzytkownik dotyka nimi powierzchni roboczej z
bokéw lub od tytu. Kamera wykrywa potozenie palca, ktéry wystaje najdalej nad
powierzchnig roboczg, liczgc od przodu (od strony klawiatury). Dlatego palec
wskazujgcy powinien by¢ wyprostowany i umieszczony na obiekcie wymagajgcym
objasnienia audio. Pozostate palce muszg by¢ schowane. Rozpoznawany punkt
znajduje sie centralnie, pod najbardziej wysunietym koncem palca. Podczas eksploraciji
grafiki wszystkimi palcami i podczas wyszukiwania objasnienia nalezy postepowac
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zgodnie z powyzszym opisem, delikatnie dotykajgc powierzchni roboczej i umieszczajgc
palec wskazujgcy zgodnie z instrukcjami audio.

5.3. Funkcje czytnika Tactonom Reader
5.3.1 Automatyczne rozpoznawanie grafiki

Czytnik Tactonom Reader rozpoznaje grafike po jej kodzie QR. Poniewaz jezyk uzyty do
opisu grafiki jest rowniez zapisany w kodzie QR, urzgdzenie automatycznie przetgcza
sie na wybrany jezyk.

Wazne: Tactonom Reader moze rowniez rozpoznawac grafiki obrocone o 180 stopni.
Moze to by¢ szczegdlnie pomocne np. w przypadku planéw pieter budynkow.

5.3.2 Wykrywanie potozenia palcow

Ta funkcja jest domy$inie aktywna. Umozliwia ona uzytkownikowi odstuchiwanie
informacji przypisanych do grafiki. By to zrobi¢, nalezy umiescic palec wskazujgcy na
interesujgcym nas punkcie grafiki i drugg rekg wcisngé duzy, okragty przycisk Enter.

5.3.3 Zbadaj

Wybranie pozycji menu Zbadaj, spowoduje odtworzenie zapisanej w chmurze
zawartosci audio, gdy tylko palec wskazujgcy znajdzie sie nad strefg z zapisanymi
informacjami. Nacisniecie przycisku Enter nie jest konieczne w tym trybie.

5.3.4 Nawiguj

Po wybraniu opcji menu Nawiguj, czytnik Tactonom Reader moze poprowadzi¢
uzytkownika do wybranego obiektu. Odbywa sie to poprzez oznajmianie kierunku
nawigacji, zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara i poprzez odtwarzanie sygnatow
dzwiekowych. Najpierw nalezy uzy¢ przyciskéw Wstecz i Dalej, by wybra¢ zgdany
obiekt. Mozna wybrac¢ kazdy, indywidualnie nazwany obiekt na grafice. Po wyswietleniu
zgdanego obiektu na liscie nalezy rozpoczg¢ nawigacje, naciskajgc przycisk Enter.
Poruszac sie w pionie lub w poziomie, w podanym kierunku, zgodnym z ruchem
wskazéwek zegara, az zostanie oznajmiony nowy kierunek. DZzwieki bedg sie powtarzaty
coraz czesciej, w miare zblizania sie palca do obiektu docelowego, podobnie jak w grze
Ciepto-zimno. Po znalezieniu obiektu zostanie odtworzony dzwiek potwierdzenia.
Weciskajgc przycisk Enter, mozna bedzie ustysze¢ opis audio.

5.3.5 Interakcje

Funkcja Interakcje pozwala uzytkownikowi na kontakt z urzgdzeniem w interaktywny i
zabawowy sposob. Ta funkcja doskonale nadaje sie do odrabiania zadarnn domowych,
utrwalania wiadomosci i do gier interakcyjnych. Wstepnie zdefiniowane zadania sg
ustawiane przez Tactonom Reader, a uzytkownik wykonuje je, wprowadzajgc
prawidtowe rozwigzania.

Dostepne sg 4 rodzaje interakcji:
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e znajdowanie obiektow poprzez zadawanie pytan i uzyskiwanie odpowiedzi,

e znajdowanie par poprzez skojarzenia, wielokrotny wybor, wypetnianie luk w
tekscie,

e znajdowanie grup poprzez identyfikowanie elementow z tymi samymi
deskryptorami,

e ustawianie obiektow w okreslonym porzgdku poprzez zastosowanie rankingu,
sekwenciji, sortowania.

Zadania interakcji mozna bardzo fatwo i szybko tworzy¢ indywidualnie za
posrednictwem bazy danych na stronie:

www.problind.org.
Wiecej informaciji na ten temat mozna znalez¢ na stronie produktu:
www.tactonom.com/en/reader-info

Zastosowanie;:

Jesli interakcja jest zapisana w grafice, funkcje te mozna wybrac¢ za pomocg przyciskéw
menu i aktywowac naciskajgc przycisk Enter. Jesli zdeponowanych jest kilka tresci,
mozna je wybrac¢ za pomocg przyciskdw Wstecz lub Dalej i potwierdzié przyciskiem
Enter. Nastepnie ustawiane sg zadania. Majg one rézny charakter w zaleznosci od typu
interakciji. Interakcje mozna anulowaé naciskajgc przycisk Menu. Po zainicjowaniu
interakcji mozna powtérzy¢ zadane pytanie przechodzgc do opcji Powtérz, naciskajgc
przycisk Dalej lub Wstecz i potwierdzajgc przyciskiem Enter.

Uwaga: Interakcje sg dostepne od wersji oprogramowania 2.4.17 w gore. By
zaktualizowac¢ oprogramowanie Tactonom Reader nalezy zapoznac sie z rozdziatem
5.4.

5.3.6. Quiz

Wybierajgc pozycje menu Quiz uzytkownik moze przeprowadzié test. Urzgdzenie
poprosi o znalezienie obiektu. Jesli obiekt zostanie wskazany prawidtowo i bedzie
potwierdzony przyciskiem Enter, zostanie to zaakceptowane komunikatem “Poprawna
odpowiedz”. W przeciwnym razie rozlegnie sie sygnat dzwiekowy.

5.3.7. Wybdr poziomu oznajmiania

Za pomocg przycisku P2 mozna ustawi¢ poziom oznajmiania i przetgcza¢ miedzy
opcjami Odtwarzaj tylko tytuty i Odtwarzaj tytuty i opisy.

5.3.8. Powtarzanie

To polecenie powtarza ostatnio wypowiedziane informacje audio w funkcji Wykrywanie
potozenia palcow.
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5.3.9. Nowa strona

Wybranie tej funkcji powoduje ponowne wczytanie grafiki przy uzyciu kodu QR.
Natychmiast po wczytaniu grafiki system odczytuje jej tytut i opis. Jesli grafika zostata
wydrukowana na drukarce brajlowskiej, wydruk ten musi zosta¢ zsynchronizowany z
odpowiednim plikiem w bazie danych Share. By to zrobi¢, nalezy najpierw umiesci¢ w
wyznaczonych miejscach na grafice znaczniki i kod QR z fgczem do strony
www.tactonom.com/shop. Znaczniki sg umieszczane w czterech okragtych ksztattach w
naroznikach, a kod QR z tgczem do strony jest umieszczany w kwadratowym ksztatcie w
prawej, gornej czesci grafiki. Po ponownym wczytaniu grafiki Tactonom Reader
rozpoznaje, ze nalezy jg skojarzy¢ z plikiem w bazie. Przeszukuje baze danych
(wymagane jest potgczenie z Internetem) w poszukiwaniu grafik, ktére zostaty pobrane
do drukowania w brajlu w ciggu ostatnich 60 minut. Miedzy znalezionymi grafikami
mozna nawigowac za pomocg przyciskédw Wstecz i Dalej, nastepnie potwierdzi¢ wybor
przyciskiem Enter. Od tego momentu kod QR grafiki bedzie dziatat we wszystkich
systemach. Przeglad dostepnych grafik mozna znalez¢ na stronie:

www.share.problind.org

5.4. Aktualizacja oprogramowania

Oprogramowanie systemowe mozna zaktualizowa¢ za pomocg menu Ustawienia,
nastepnie System i Sprawdz aktualizacje. Zaleca sie sprawdzanie aktualizacji w
regularnych odstepach czasu.

5.5 Wytgczanie urzgdzenia

Tactonom Reader wylgczaj zawsze po zakohczeniu pracy. W tym celu wybierz z menu
opcje Wylgcz.

Ostrzezenie: Zawsze wytgczaj czytnik Tactonom Reader przed odtgczeniem go od
zrédta zasilania. Procedura wytgczania moze potrwac¢ dwie minuty. Pomysine
wytgczenie jest sygnalizowane cichym kliknieciem.

Uwaga: Poczgwszy od wersji oprogramowania 2.4.0 czytnik Tactonom Reader mozna
prawidtowo wytgczy¢ naciskajgc i przytrzymujgc dtugo przycisk Enter.

5.6 Menu ustawienia
Menu ustawienia sktada sie z pieciu podmenu wymienionych ponize;:

o Gtosnosc,

e Podmenu Strona - ustawienia odtwarzania audio,

e Podmenu Ogodlne - jezyk, importowanie i usuwanie grafiki,

e Podmenu System - aktualizacje oprogramowania i potgczenie WLAN,
e Podmenu Konserwacja - ustawienia zaawansowane.

Wiecej informacji na temat tego menu znajduje sie w rozdziale 4.
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5.7 Korzystanie z modeli 3D

Tactonom Reader wykrywa réwniez potozenie palcow na obiektach przestrzennych,
umozliwiajgc korzystanie z modeli 3D. Wyraznie umieszczony znacznik na grafice jest
niezbedny do poprawnego pozycjonowania modelu 3D. Nalezy sie upewnic¢, ze pozycja
tego znacznika jest doktadnie wysrodkowana pod kamerg. Wysokos¢ modelu 3D nie
powinna przekraczac¢ 12 cm. Nalezy pamietac, ze wyzsze elementy mogg zastania¢
kamerze podglad obszaréw znajdujgcych sie za nimi. Poszczegolne modele 3D mozna
zamowic na stronie:

www.tactonom.com/en/tactonom-shop

6. Inne uwagi

6.1. Pielegnacja i konserwacja

Czytnik Tactonom Reader nalezy czysci¢ wytgcznie suchg sciereczkg. Obiektyw kamery
urzgdzenia wymaga delikatnego czyszczenia suchg $ciereczkg z mikrofibry, w
regularnych odstepach czasu. W przypadku zmiany uzytkownika Tactonom Reader
powinien by¢ oczyszczony lekko wilgotng chusteczkg dezynfekujgca. W tym celu nalezy
najpierw sprawdzi¢ na materiale na spodzie urzgdzenia, czy stosowana chusteczka
dezynfekujgca jest odpowiednia. Natychmiast po zdezynfekowaniu trzeba przetrzec
Tactonom Reader miekkg, suchg, niestrzepigcy sie Sciereczka.

6.2. Transport urzgdzenia

Czytnik Tactonom Reader jest urzgdzeniem autonomicznym.

Urzadzenie moze byc¢ transportowane wytgcznie ze ztozonym ramieniem kamery.
Urzadzenia pod zadnym pozorem nie wolno przenosic, podnosi¢ ani transportowac
chwytajgc za ramie kamery.

Podczas przenoszenia Tactonom Reader nalezy zawsze trzymac obiema rekami.

/. Rozwigzywanie problemow

7.1. Czytnik Tactonom Reader nie rozpoznaje potozenia palcow i
odtwarza tylko dzwiek “Brak zawartosci” lub podaje
nieodpowiednie informacje

Nalezy umiesci¢ czytnik Tactonom Reader wszystkimi nézkami na rownej, stabilnej,
suchej, wypoziomowanej i antyposlizgowej powierzchni. Przed zajeciem miejsca przed
urzgdzeniem nalezy zawsze sie upewniac, ze ramie kamery jest opuszczone. By
unikng¢ zaktdcen w rozpoznawaniu potozenia palcéw, czytnika Tactonom Reader nie
nalezy umieszcza¢ w poblizu okien. Nalezy rowniez upewnic sie, ze zadne zewnetrzne
zrédta swiatta nie rzucajg cienia na powierzchnie roboczg urzgdzenia. Ponadto nalezy
unika¢ srodowisk, w ktorych wystepuje czerwony odcien swiatta. Przednia czes¢
czytnika powinna znajdowac sie w odlegtosci co najmniej 10 centymetrow od krawedzi
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stotu, przy ktorym siedzi uzytkownik. Urzgdzenie jest przeznaczone wytgcznie do uzytku
w pomieszczeniach zamknietych.

Mozliwe przyczyny wystgpienia powyzszego problemu:

Brak zapisanych informacji audio.

Niewfasciwie umieszczony palec. Jesli to mozliwe, palec wskazujgcy powinien
by¢ trzymany pod katem prostym wzgledem przedniej czesci urzgdzenia,
poniewaz opuszek palca, ktory wystaje najdalej nad powierzchnig robocza, jest
widziany jako punkt odniesienia.

Zewnetrzne zrédta Swiatta zaktdcajg rozpoznawanie potozenia palcow.
Rozwigzaniem jest zmiana lokalizacji czytnika Tactonom.

Palce nie sg umieszczane od przodu powierzchni roboczej. Rozwigzaniem jest
dotykanie powierzchni roboczej z pozycji siedzgcej, przed czytnikiem. Jesli
dotknie sie Tactonom Reader z boku, system nie bedzie w stanie prawidtowo
wykry¢ potozenia palcéw.

Nie jest wykrywane potozenie palca wskazujgcego, ale potozenie innego palca.
Rozwigzaniem jest schowanie pozostatych palcéw.

7.2. Kod QR nie jest rozpoznawany

Mozliwe przyczyny wystgpienia tego problemu:

Brak kodu QR na grafice. Rozwigzaniem jest umieszczenie na powierzchni
roboczej urzgdzenia grafiki z kodem QR.

Kod QR jest zastoniety przez inne przedmioty lub dtoh. Rozwigzaniem jest
usuniecie zbednych obiektow i dtoni z powierzchni grafiki.

Kod QR nie zostat znaleziony w bazie danych. Przyczyna 1: Umieszczono wlasng
grafike, ktéra nie jest zapisana w bazie danych. Rozwigzaniem jest przestanie
grafiki do bazy danych. Przyczyna 2: Brak potgczenia routera z internetem.
Rozwigzaniem jest potgczenie routera z internetem.

Czytnik Tactonom Reader nie jest poditgczony do bezprzewodowej sieci LAN.
Rozwigzaniem jest podtgczenie czytnika Tactonom Reader do sieci WLAN lub
LAN.

Grafika nie jest prawidlowo umieszczona na powierzchni roboczej. Rozwigzaniem
jest sprawdzenie utozenia grafiki. Kod QR musi sie znajdowac w prawej, gornej
czesci grafiki.

Obiektyw kamery jest zabrudzony. Rozwigzaniem jest delikatnie przetarcie
obiektywu kamery suchg $ciereczka.
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Ramie kamery jest Zle roztozone. Rozwigzaniem jest ponowne roztozenie
ramienia kamery w taki sposob, by doktadnie zatrzasneto sie na swoim miejscu.

7.3. Znaczniki referencyjne nie sg rozpoznawane

Mozliwe przyczyny wystgpienia tego problemu:

Znaczniki referencyjne sg zakryte przez przedmioty lub dtorn. Rozwigzaniem jest
usuniecie zbednych obiektow i dtoni z powierzchni grafiki.

Grafika nie jest prawidlowo utozona. Rozwigzaniem jest ponowne utozenie grafiki
na obszarze roboczym.

Obiektyw kamery jest zabrudzony. Rozwigzaniem jest delikatnie przetarcie
obiektywu kamery suchg Sciereczka.

Ramie kamery jest Zle roztozone. Rozwigzaniem jest ponowne roztozenie
ramienia kamery w taki sposéb, by doktadnie zatrzasneto sie na swoim miejscu.

Grafika nie jest odpowiednia dla czytnika Tactonom Reader, poniewaz nie
posiada znacznikow referencyjnych.

8. Recykling i ochrona srodowiska

Informacje na ten temat znajdujg sie w dodatkowym arkuszu.

9. Gwarancja

Wszelkie roszczenia gwarancyjne znajdujg sie w dokumentach umowy.

10.

Obstuga serwisowa

Informacje na ten temat znajdujg sie w dodatkowym arkuszu.

11.

Specyfikacja techniczna

Port USB-A,

port mikro HDMI,

gniazdo stuchawkowe 3,5 mm,

gniazdo zasilania,

komunikacja bezprzewodowa Wi-Fi (WLAN 5 802.11ac),

pamiec 32 GB,

gtosnosc¢ 60 dB,zasilacz wejscie 100-240 V, 50/60 Hz, 1,0 A, wyjscie 5V, 5 A, 25
W,

pobdr mocy podczas pracy 10 W, tryb gotowosci 0,3 W, maksimum 25 W,
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temperatura pracy i przechowywania +10 °C do +35 °C,
wilgotnos¢ wzgledna 5 % do 95 %, bez kondensaciji,
materiat wykonania obudowy szkto akrylowe,

wymiary z roztozonym ramieniem kamery 43 x 44 x 47 cm,
wymiary ze ztozonym ramieniem kamery 43 x 13 x 47 cm,
waga urzadzenia 5,7 kg,

waga zasilacza 0,188 kg.
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